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Eingaben bearbeiten mit HTML Forms
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Übersicht Was lernen wir?

 Schichtenarchitektur
 Was sind Servlets?
 Aufgaben eines Servlets
 Servlet-Container
 Grundstruktur von Servlets
 Lebenszyklus eines Servlets



Lebenszyklus eines Servlets
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Forms in HTML

 Beispiel URL
 http://host/path?user=Marty+Hall&origin=bwi&dest=lax

 Bezeichnungen kommen von der HTML Seite (user, origin)
 Werte vom Benutzer (Eingaben)
 Trennung durch ?

 Verarbeitung
 request.getParameter
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HTML Forms (GET)
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HTML Files im IntelliJ Projekt

 HTML Forms (html) werden im web Verzeichnis und nicht im 
src Verzeichnis abgelegt!

 Beispiele
 Application Context: forms

 Dateien
 web/test1.html
 web/someDir/test2.html

 URLs
 http://localhost/forms/test1.html
 http://localhost/forms/someDir/test2.html
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Echo Server
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HTML Forms (POST)
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Echo Server (POST)
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HTML Form Element

 request.getParameter("name")
 Rückgabe: 

 URL Wert des ersten Auftretens zurück
 null wenn der Parameter nicht existiert

 gleich für GET und POST requests

 request.getParameterValues("name")
 Rückgabe:

 Ein Array der URL-kodierten Werte bei allen Auftreten von name
 null wenn der Parameter nicht existiert

 request.getParameterNames() oder
 request.getParameterMap()

 Rückgabe: Enumeration oder Map der Request-Parameter
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HTML Form Element
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Auslesen
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Alle Parameter auslesen
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Aufgabe: Burger Creator

1. Auswahl: 
1. Fleischsorte, Käsesorte, verschiedene Zutaten 

(Salat usw.)
2. Auswahlbuttons
3. Name des kreierten Burgers (Textfeld)

2. 2.Seite: Name und Adresse des Bestellers
3. Ergebnisseite mit personalisiertem Burger 

und Besteller
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Aufgabe: Lotto Creator

1. Auswahl: 
1. Wieviel Zahlen man erraten muss.
2. Aus wieviel Zahlen.
3. Gewinnsumme

2. Name des neuen Lottos
3. Ergebnisseite mit allen Daten und der 

Chancenauswertung



Quellenverzeichnis

 https://www.jinfonet.com/resources/bi-
defined/3-tier-architecture-complete-overview/

 https://www.petrikainulainen.net/software-
development/design/understanding-spring-web-
application-architecture-the-classic-way/

 Infos:
 https://www.codejava.net/java-

ee/servlet/webservlet-annotation-examples
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